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A.5. Estructura de una app 



Estructura de una app 

Bloques fundamentales de una app: 
• Activity 
• Fragment 
• Layouts 
• UI Widgets 
• Input events 
• Gestures 
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Estructura de una app 

Activity 
 
• Es el componente central de una app. 
• Una actividad suele estar representada por una pantalla. 

Aunque es posible tener asociadas varias pantallas a una 
misma actividad, imaginarse las actividades como 
pantallas es la forma más sencilla de entender una app. 
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http://developer.android.com/guide/components/activities.html 
 

http://developer.android.com/guide/components/activities.html


Estructura de una app 

Activity 
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Las actividades deben declararse en el fichero Manifest.xml, dentro del elemento 
<application>: 



Estructura de una app 

Activity 
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Siempre debemos declarar una actividad “lanzadera” o principal, que será la primera 
que muestra la app al iniciarse: 



Estructura de una app 
Activity Lifecycle 
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public class ExampleActivity extends Activity { 
    @Override 
    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        // The activity is being created. 
    } 
    @Override 
    protected void onStart() { 
        super.onStart(); 
        // The activity is about to become visible. 
    } 
    @Override 
    protected void onResume() { 
        super.onResume(); 
        // The activity has become visible (it is now "resumed"). 
    } 
    @Override 
    protected void onPause() { 
        super.onPause(); 
        // Another activity is taking focus (this activity is about to be "paused"). 
    } 
    @Override 
    protected void onStop() { 
        super.onStop(); 
        // The activity is no longer visible (it is now "stopped") 
    } 
    @Override 
    protected void onDestroy() { 
        super.onDestroy(); 
        // The activity is about to be destroyed. 
    } 
} 

http://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html
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Estructura de una app 
Fragment 
• Es una subactividad. Se introdujo en Honeycom (3.0) para 

hacer apps más escalables entre tabletas y teléfonos. 
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http://developer.android.com/guide/components/fragments.html 
 

http://developer.android.com/guide/components/fragments.html


Estructura de una app 
Layouts 
• Son agrupamientos de User Interface (UI) widgets. Una actividad o un 

fragmento tienen un layout como contenedor de los objetos que se 
muestran. 

• Los layouts pueden contener a su vez otros layouts formando 
estructuras jerárquicas. 
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html 
 

http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html


Estructura de una app 
UI widgets 
• Son componentes individuales como botones, textos, imágenes, … 
• Hay muchos tipos diferentes de UI widgets, desde muy sencillos 

como las etiquetas de texto hasta widgets más complejos para 
realizar galerías o listados de objetos. Son flexibles y pueden 
customizarse simplemente cambiando el valor de sus parámetros 
 
 

 
 

9 
http://developer.android.com/reference/android/widget/package-summary.html 
 

http://developer.android.com/reference/android/widget/package-summary.html


Estructura de una app 
Ejemplo de layout (LinearLayout)  
con 4 UI widgets: 3 EditText y 1 Button 
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Estructura de una app 

 
Hay más de una manera de interceptar los eventos de la interacción 
del usuario con la aplicación. Se deben  capturar los eventos del 
objeto específico con el cuál el usuario interactúa.  
 
Event listeners: capturan la interacción del usuario con un objeto 
(por ejemplo, hacer click en un botón) 
 
 Event handlers:  además de capturar la interacción del usuario con 
un objeto, realizan una acción más compleja 
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Input Events 

http://developer.android.com/guide/topics/ui/ui-events.html 
 

http://developer.android.com/guide/topics/ui/ui-events.html
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Gestures 

http://developer.android.com/design/patterns/gestures.html 
 

http://developer.android.com/design/patterns/gestures.html
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Gestures 

http://developer.android.com/design/patterns/gestures.html 
 

http://developer.android.com/design/patterns/gestures.html
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